
ÉCHANGE DE PARACHUTE ÉCOLES – COLLÈGE 
 
 
Proposition de déroulé : 
 
Lundi : Présentation du projet aux classes concernées (la vidéo peut être intéressante pour 
expliquer le fonctionnement). Petite activité sur le langage binaire possible (voir page 4). 
 
Mardi : Réalisation du parachute de la classe : choix des mots à envoyer (au maximum 3x8 
= 24 caractères), travail sur les coordonnées GPS de l’établissement, codage manuel grâce à 
la table de correspondance ou automatique grâce à l’outil en ligne (au choix selon 
l’enseignant). 
 
Jeudi : Envoi du parachute à l’adresse de l’autre établissement (école ou collège). 
 
Vendredi : Décodage du parachute reçu par l’autre établissement (manuel ou automatique, 
au choix de l’enseignant). 
 
PS : Ce n’est pas grave si les délais débordent de la semaine qui vient (c’est juste pour se 
donner une idée). 
 
 
Ressources utilisables : 
 
1) La vidéo d’explications réalisée par Manu Houdart en ligne : 
https://www.youtube.com/watch?v=ltCnUNcYrZw 
 
2) La fiche de correspondance décimal / binaire en page 2 pour coder ou décoder un 
message. 
 
3) L’outil permettant de récupérer les coordonnées d’une adresse en ligne : 
https://www.desmaths.fr/gps/ 
 
4) Le parachute vierge en page 3 pour coder son propre parachute manuellement. 
 
5) L’outil permettant de coder ou décoder un parachute façon NASA en ligne : 
https://www.desmaths.fr/nasacode/  
 
5) Les idées d’activité autour du binaire en page 4. 



  



 
PARACHUTE DES  ..........................................................  

 
 
 

 
  



Activités possibles autour du binaire : 
 
Activité 1 
Décoder le message ci-dessous 
 
0000010   0010010   0000001   0010110   0001111 ! 
[Réponse : BRAVO] 
 
Activité 2 
Sur une feuille à carreaux, coder son prénom en binaire pour le représenter sous la forme 
d’une image (0 = blanc ; 1 = noir) 
 
N  0 0 0 1 1 1 0 
I  0 0 0 1 0 0 1 
C  0 0 0 0 0 1 1 
O  0 0 0 1 1 1 1 
L  0 0 0 1 1 0 0 
A  0 0 0 0 0 0 1 
S  0 0 1 0 0 1 1 

 
Activité 3 
Sur une feuille à carreaux, retrouvez l’image codée par des nombres décimaux en 
coloriant les carreaux représentant ces nombres codés en binaire (0 = blanc ; 1 = noir) 
 

54  0 1 1 0 1 1 0 
127  1 1 1 1 1 1 1 
93  1 0 1 1 1 0 1 

107 réponse -> 1 1 0 1 0 1 1 
54  0 1 1 0 1 1 0 
28  0 0 1 1 1 0 0 
8  0 0 0 1 0 0 0 

 
Activité 4 
Voici un nombre représenté en binaire. Calculez le nombre en question en additionnant 
toutes les valeurs associées aux cases noires qui contiennent des 1 (on ignore donc les 
cases qui contienne un 0) : 
 

64 32 16 8 4 2 1 
1 1 0 1 0 0 1 

 
[Réponse : 105] 


